Kompletni oficialni pravidla ,ﬁ
hry fotbalgolf vydanée CFGA

Pravidlo 1. Hra

1.1. Obecné
Priibéh a cil hry: Hra¢ vykopne mic z vykopisSté (misto specidlné oznacené pro prvni vykop).
Po zastaveni mice hrac kope dal do té doby, neZ dostane mi¢ pomoci kopt do jamKy.

Hrac pred startem musi mit markovatko, velikost dle pravidel, dres tymu (logo nebo nazev), za
ktery hraje, nebo bilé triko bez potisku v ptripadé Zzadné tymové prislusnosti (hrac, ktery ma
svij dres a pravidelné se zucastiuje ligovych turnaji, mize CFGA pozadat o vyjimku dress
codu), telefon nebo skdre kartu a mic velikosti a vahy dle pravidel.

Pokud hrac odstartuje bez markovatka, tak nesmi zamarkovat sviij mi¢, pokud mu nebude
zapujcené markovatko od spoluhrace.

Pokud zamarkuje sviij mic jinym predmétem nebo listem, dostava v prvnim pripadé 1 trestny
kop, v druhém pripadé 2 trestné kopy atd. Pokud tak porusuje pravidlo a flight to toleruje,
dostanou vsichni ve flightu 2 trestné kopy.

1.2. Pohyb mice
Hrac nesmi podniknout nic, co by ovlivnilo pozici nebo pohyb mice, kromé pohybd, které jsou
v souladu s pravidly (rusi se pravidlo 3s).

1.3. Body nezahrnuty v pravidlech
V nejistych situacich, které nejsou specifikovany v pravidlech, by mél rozhodovat
rozhodci/komise.

1.4. Pozice béhem hry ve flightu
Je zakazano, aby se hrac¢ pohyboval pred micem hrace, ktery je na fadé se zahranim kopu. Vzdy
by méli byt za poslednim nejvzdalenéjsim micem od jamky.

1.5. Spory béhem hry

Pokud dojde k jakékoliv nesrovnalosti, fesi se hlasovanim - rozhoduje vétsSina. Pokud ani tak
nedojde ke shodé, situace se zdokumentuje a hrac¢ zahraje ob€ mozZné varianty. O platné
varianté rozhodne rozhod¢i (komise).

1.6. Povinnost - FLIGHT

Kazdy flight musi mit dvé skoére karty a telefon. Skére karty musi byt ¢itelné oznaceny jménem
zapisujiciho.

Po skonceni hry se obé karty podepisi od vSech hract ve flightu a odevzdaji se do boxu.



L.
Pti poruseni pravidel mohou byt vSichni hraci (cely flight) diskvalifikovani dle pravidel CFGA. CFA
1.7. Odpovédnost prvniho zapisovatele ve flightu Cesich footealfovi
Prvni hrac zapisuje do telefonu, ostatni do skérekaret. Zména je mozna jen se souhlasem T R
hracid. Za spravné zapisovani a hry dle pravidel ruci vzdy prvni hrac¢ zapsany na startovni
listiné.
1.8. Odpovédnost hrace v turnaji

Kazdy hrac se musi sejit 15 minut pied startem flightu a byt domluven na vSech zaleZitostech.

1.9. DNF hrace

Hrac, ktery dorazi pozdé, nedostava DNF, ale zapisuje se mu maximalni pocet kopti, dokud se
nezapoji do hry. Vstoupit miZe az na jamce, kde jeho flight za¢ina hru svym prvnim kopem z
vykopisté.

Zranény hrac béhem hry se mize odpojit bez DNF. Na vSech dalSich jamkach se mu zapisuje
maximum kopi na kazdé jamce.

Pravidlo 2. Kick play (hra na 18 jamek)

2.1. Obecné, Vyherce

,Kick play” spociva v zahrani kazdé jamky v daném kole a odevzdani skoére karty, ve které jsou
zapsany body za kazdou jamku.

VSichni hraji proti vSem. Vyhrava hrac s nejmensim poctem kopfi.

Pokud komise nerozhodne jinak, pti shodé vysledki se rozhoduje podle vysledki z posledniho
kola.

Pri rovnosti kopi se porovnava poslednich 18, pak 9, 6, 3, nebo 1 jamka.

2.2. Nezahrana jamka
Hrac, ktery jamku nedohraje, nemuze pokracovat ve hie a je diskvalifikovan (zbytek jamek 2x
par + 1 trestny kop).

2.3. Odmitnuti dodrzovani pravidel
Soutézici, ktery odmita dodrZovat pravidla, mize byt diskvalifikovan.

Pravidlo 3. Vybaveni

3.1. Obuv
Hrac miiZe nosit libovolnou obuv, pokud neposkozuje hristé (zakazany kopacky se Spunty,
vyjimku tvoii turfy).



Pravidlo 4. Mi¢ A

4.1. Hraje se mi¢em velikosti ¢. 5 2 fotbalgolfov asociace
Hrac miiZe upravit tlak mic¢e pouze mezi jamkou 9 a 10. Kan6novy start 1x za hru.

4.2. Nevhodny mic
Mi¢ nesmi byt poSkozeny. Musi mit hustotu mezi 0,4-1,2 bar. Jinak se méni. Kontrolu provadi
rozhodci v pripadé poruseni jsou udéleny 2 trestné kopy.

Pravidlo 5. Hrac

5.1. Pravidla
Kazdy hrac je povinen znat pravidla hry.

5.2. Startovni ¢as a skupiny
Hrac startuje podle ¢asového rozpisu komise a nesmi skupinu opustit bez povoleni.

5.3. Mi¢
Kazdy hra¢ musi mit oznaceny sviij mic a je za néj plné odpovédny.

5.4. Bodovani

Skére se kontroluje a podpisuje po kazdé jamce. Po ukonceni kola se skdre karta predava
komisi (vhazuje se do ptipraveného boxu podepsand vSemi hraci ve svém flightu). Po
odevzdani nejsou mozné Zadné zmény.

Pravidlo 6. Trénink

6.1. Pred nebo po turnaji

Trénink je povolen jen po dohodé s rozhod¢im (komisi). Ukonceni tréninku musi byt
nejpozdéji hodinu pred startem prvniho kola (flightu). Po turnaji je trénink moZny aZz po
odehrani vSech flightt.

Prvni neuposlechnuti = 2 trestné kopy, druhé neuposlechnuti = vyloucent z turnaje.

6.2. Béhem hry
Zkusebni kop béhem hry je zakazan. Postih: 2 trestné kopy.

6.3. Trénink pied turnajem
Patec¢ni trénink je moZny po zaplaceni registrace. PorusSeni: stejné postihy jako vyse.

Pravidlo 7. Poskytnuti rady

Hrac¢ miiZe radit ¢lenim své skupiny. Doprovod miiZe podavat rady, nesmi ale rusit ostatn{
hrace. Béhem hry je mozné se pohybovat dostatecné daleko za hrajicim flightem a je mozné na
zadost podat radu hrajicimu hraci, ale nesmi ptritom narusit hru ostatnim hra¢im.




Pravidlo 8. Poradi u vvkopu A

vV

Casicd foatpalfovi
posledni jamce zahrava jako prvni. Pfi rovnosti se drzi ptivodniho poradi na piredchozi jamce, * il ssaciacs

Pravidlo 9. Vykopisté - misto vykopu
Vykop musi byt proveden z vykopi$té vyznaceného znackami, carou, nebo ¢tyituhelnikem, viz
obrazek.

1, Na ptirodni travé je vykopiSté vyznaceno dvéma znackama, které vytvari pomyslny
Ctyiahelnik. Vykop se provadi z pomyslného ctyituhelniku, max. dva metry za znackami. Zde se
mic¢ musi alespon ¢asti dotykat pomyslnych car.

2, Na umélé travé je vykopiSté vyznaceno ¢tyruhelnikem. Vykop se provadi uvnitt
Ctyiihelniku, kde mi¢ musi byt celym objemem uvnitt ¢tytthelniku.

3, Na umélé traveé je vykopisté vyznaceno ¢arou. Vykop se provadi pouze z ¢ary. Mic¢ se musi
vZdy ¢astecné dotykat ¢ary a soucasné se nesmi dotykat ani kouskem svym objemem prirodni
travy.
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Hra¢ miiZe stat mimo tuto plochu. Mi¢ nemusi protnout spojnici znacek.

Pravidlo 10. Hledani a identifikace mice

10.1. Hledani mice

Béhem hledani mice se hra¢ mize dotykat dlouhé travy, keri, strom atp. pouze po dobu
nezbytné nutnou k jeho nalezeni a identifikaci (za ptedpokladu, Ze touto ¢innosti nevylepsi
polohu mice nebo smér dal§iho kopu). Na htisti neni povoleno cokoli znicit. Za Zadny pohyb
micem hrac¢ nedostava body navic ani nesmi mic vratit zpét do ptivodni polohy.

10.2. Identifikace mice

Hrac je zodpovédny za hru spravnym micem. Kazdy hra¢ musi oznacit sviij mic identifika¢ni
znackou.

Pokud ma hrac diivod domnivat se, Ze je urcity mic jeho, mize jej zvednout, aby se o tom



—
piresvédcil, bez trestnych bodi.
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Pokud zvednuty mic patii hraci, ktery jej zvedl, musi jej opét umistit zpét. Pokud tak neucini,
dostava dva trestné kopy.

Pravidlo 11. Hrani mice

11.1. Kop miiZe byt proveden, az kdyz se mic¢ aplné zastavi.

11.2. Uprava polohy mice
Hrac nesmi nijak vylepsit polohu mice ani plochu kolem néj (pfremistovani mice, ohybani
porostu, lamani rostoucich keri ¢i upevnénych véci, atd.).

11.3. Postoj
Hrac¢ miiZe pred kopem zaujmout jakykoli postoj za predpokladu, Ze nepolame zadné vétve
atp.

Pravidlo 12. Kopani do mice

12.1. Kopani do mice
Do mice se musi kopat spodni ¢asti nohy (od kotniku doli). V piipadé poruseni je kop
neplatny a hrac dostava 1 trestny kop.

12.2. Omezeni
Mic nesmi byt v kontaktu s nohou pred samotnym kopem. Pohyb nohy musi byt plynuly.

12.2.1.

Hrac smi provést kop podebranim Spickou ¢i nartem a uvést mi¢ do pohybu, a to tak, Ze nelze
mic na noze nést a ménit jeho smér béhem pohybu nohy anebo se mice dotykat druhou casti
nohy. Pohyb nohy musi byt kratky. (Nezbytné nutna doba pro uvedeni mice do pohybu).

V pripadé dotyku nohou mice a tim zmény pozice mice, je to brano jako kop.

12.2.2. Kop podrazkou
Hrac prvnim dotykem podrazky uvede mi¢ do pohybu. Neni dovoleno na mic Slapnout a poté
odehrat!

12.3. Pomiicky
Béhem kopu hrac nesmi pouzivat zadné pomticky ¢i fyzickou oporu. Pti porusSeni - 1 trestny
kop.



Pravidlo 13. Ndhradni mic¢, Spatny mic A

v Ceskcd footpolfovi
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Hrac¢ musi dokoncit hru s micem, se kterym ji zacal na hru. Mi¢ mtzZe byt vyménén pouze v
pripadé, Ze se ztrati nebo poskodi (viz pravidlo 4.2).

13.3. Spatny mi¢
Pokud hrac hraje Spatnym micem, dostava 2 trestné kopy. Pokusy soutéziciho hrané Spatnym
micem se do celkového skére nepocitaji.

Pokud mi¢ patri jinému soutézicimu, musi jej postavit zpét na misto, odkud byl odkopnut.

Pravidlo 14. Green

14.1. Zvedani a CiSténi mice

Hra¢ mize mic lezici na greenu zvednout a v pripadé potreby ocistit. Pfed zvednutim musi
hrac radné oznacit markovatkem polohu mice a po ociSténi jej vratit zpét na své misto. (viz
pravidlo 18.1)

14.2. Mic visici nad jamkou
JestliZe jakakoliv ¢ast mice piresahuje hranu jamky, musi hra¢ dohrat sviij mi¢ do jamky (bez
zbytecnych pritaht).

Pokud mi¢ z této doby spadne do jamKky, ma se za to, Ze hrac¢ jamku dohral poslednim kopem.

Pokud je ale mic ve svahu, ale neni v blizkosti jamky, pak hra¢ musi sviij mi¢ zamarkovat
anebo nechat bez zamarkovani.

V pripadé, kdy nema hra¢ mic¢ zamarkovan a ten se da do pohybu, tak hra¢ musi pokracovat z
mista, kde se opét zastavil.

14.3. Kop hrace béhem pohybu jiného mice
Hrac nesmi kopat, pokud je v pohybu mic jiného hrace. Pokud je hrac na radé a porusi toto
pravidlo, nedostava trestny kop.

Pravidlo 15. Vlajky

15.1. DrZeni, zvedani nebo odstranéni vlajky
Béhem hry se vlajky z jamek nevyndavaji. Pired vykopnutim kdekoliv na histi je mozné vlajku
podrzet, zvednout nebo odstranit z diivodu lokalizace pozice jamKy.

15.2. Nedovolené drzeni
Pokud soutézici drzi, zvedne nebo odstrani vlajku bez védomi hrace na tahu, nebo béhem
pohybu mice a néjakym zplisobem to ovlivni jeho smér, dostava za tento ¢in 2 trestné kopy.



Poskozeny hrac si mlze mic vratit zpét na svou posledni pozici nebo pokracovat ve hie z

mista, kde se nachazi. CFGA
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Pravidlo 16. Pohyb zastavenym micem

16.1. Pohyb micem osobou, ktera se hry neucastni
Pokud micem pohne osoba, ktera se hry netcastni, musi se mic vratit zpét na piivodni misto
bez trestnych bodu.

16.2. Pohyb mice zpiisobeny hracem nebo ¢asti jeho vybaveni
Za jakykoliv pohyb nebo pouhy dotyk mice je hrac¢ povinen zapsat si 1 trestny kop a pokracuje
z mista, kde mic lezi.

Podle pravidel hra¢ nedostava trestné kopy za jiny zplisobeny nadhodny pohyb mice v
nasledujicich ptripadech:

¢ Hledani mice - viz pravidlo 10.1.
¢ Zvednuti mice - viz pravidlo 18.1.
« Pri odstranovani ndhodné prekazky na hristi - viz pravidlo 21.

16.3. Pohyb mice zpiisobeny spoluhracem nebo c¢asti jeho vybaveni
Pohyb mice zptisobeny spoluhracem ci ¢asti jeho vybaveni, jsou 2 trestné kopy pro hrace,
ktery pohyb zpiisobil. Mi¢ musi byt vracen zpét do plivodni polohy.

16.4. Pohyb mice jinym micem

Pokud je lezici mi¢ ve hie posunut jinym mi¢em po vykopu, musi byt vracen zpét na pivodni
misto. Zadné trestné kopy.

Pravidlo 17. MicC v pohybu odrazen nebo zastaven

17.1. Osobou, ktera se hry neucastni

Pokud osoba, ktera se hry netcastni, odrazi nebo zastavi mi¢ v pohybu nahodné (neimysing),
pokracuje hrac z mista, kde se mi¢ nachazi - bez trestnych kopu.

Pokud osoba, ktera se hry nedcastni, odrazi nebo zastavi mic¢ v pohybu umyslnég, vraci se mic¢
na ptuvodni misto - bez trestnych kopi.

17.2. Hracem ci casti jeho vybaveni
Pokud je mi¢ nahodné odraZen a zastaven hracem (¢i jeho vybavenim), ktery mi¢ odehral,
dostava 1 trestny kop a hraje se dal z mista, kde se mi¢ nachazi.

17.3. Souperem ¢i jeho vybavenim

Pokud je mi¢ ndhodné odraZen nebo zastaven hracem ¢i jeho vybavenim ve svém hrajicim
flightu, dostavaji vSichni (jak kopajici, tak osoby, které se ziCastnili zastaveni mice) 1 trestny
kop a mic se hraje dal z mista, kde se nachazi.



17.4. Hracem ¢i jeho vybavenim v jiném flightu =3
Viz pravidlo 17.1. CFGA
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17.5. Jinym micem

LeZicim micem:

Pokud je hractiv mi¢ v pohybu zastaven ¢i odrazen jinym lezicim micem ve hi'e, musi hrac
pokracovat z mista, kde se pravé nachazi. Zadné trestné kopy.

Micem v pohybu:
Pokud je hraciv mi¢ v pohybu zastaven ¢i odraZen jinym micem ve hie v pohybu, musi hrac
pokracovat z mista, kde se pravé nachazi. Zadné trestné kopy.

Pravidlo 18. Zvedani, znaceni a umistovani

18.1. Zvedani a znaceni

Mic¢, ktery se podle pravidel miiZe zvednout (nikoliv pi‘ed piekazkou, kterou ma hrac prekonat
dal$im kopem), mize byt zvednut hracem nebo jinou osobou, ktera hraci asistuje. Pozice mice
musi byt pred zvednutim oznacena markovatkem dle pravidel. Pokud jeho pozice neni radné
oznacena, dostava hrac 1 trestny kop a musi mi¢ vratit na misto. Pravidlo pro oznaceni:
umistit markovatko nebo jiny schvaleny predmét o priméru max. 45 mm, a to za micem ve
smeéru hry.

18.2. Umisténi

Podle pravidel fotbalgolfu musi byt mi¢ umistén na své misto hra¢em. Musi byt poloZen presné
na misto, ze kterého byl zvednut, tzn. pred znacku ve sméru kopu na prekazku (jamku). Pokud
se mic¢ da do pohybu, musi byt umistén zpét. Nedostava zadny trestny kop.

18.3. Oznaceni na greenu
Je povinnosti hrace oznacit mi¢ na greenu - viz bod 18.1. Pokud neni mi¢ oznacen dle pravidel,
nesmi protihrac¢ odehrat svij mic.

18.4. Hra v okoli jamKy na greenu

V okoli jamky do cca 2 m je hrac¢ povinen provést dalsi sviij kop, vZdy smérem k jamce a flightu
to nahlasi. V pripadé, pokud nedohraje sviij mi¢ do jamky a jeho mic je zasazen dalSim micem
jiného hrace, tak oba hraci dostavaji 2 trestné kopy.

18.5. Zvyhodnéni znacenim pozice

Je prisné zakazano si oznacovat misto, kam si zahrat sviij mi¢! Napriklad odloZeni na dané
misto skére karty, tuzky (pera), listu rostliny nebo vyhloubeni patou (Spickou) boty do htisté
atd. Pri zjiSténi v prvnim ptipadé 1 trestny kop, v dalSim pripadé 2 trestné kopy atd.

Pravidlo 19. Ci$téni mice

Mi¢ na hristi mGze byt po zvednuti ocistén podle pravidla 14.1.
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Pravidlo 20. Mic asistujici i zasahujici do hry CFGA

, =z s 3 Caslcd footealfovi
20.1. Pomahajici mic a fotbalgalfovs asociace

Pokud mi¢ neni v pohybu a hrac si mysli, Ze by mohl pomoci ve hie jinym hrac¢im, musi svij
mic¢ zamarkovat a zvednout. (viz pravidlo 18.1). Mi¢ smi byt oCistén pouze v piipadé, Ze leZi na
greenu.

20.2. Mic prekazejici ve hre

Pokud mi¢ neni v pohybu a hrac si mysli, Ze by mohl narusit jeho hru, mize si nechat
soupefem mic¢ zvednout, nebo miize byt vyzvan spoluhracem, aby tak ucinil. Mi¢, ktery je
zvednut podle tohoto pravidla, musi byt oznacen a vracen na své misto (viz pravidlo 18.1.).
Mic¢ smi byt oCistén pouze v pripadé, Ze lezi na greenu. Hra¢ muize hrat pired spoluhracem, aby
nemusel oznacovat a zvedat sviij mic.

Pravidlo 21. Volné leZici nahodné prekazky

Jestlize se mic¢ dotyka nebo lezi u néjaké nahodné pirekazky (napt. spadlé vétve atp., netyka se
rostoucich kei(, stromd, terénnich nerovnosti...), miiZe byt piekazka odstranéna. Pokud
odstranénim prekazky zpiisobi pohyb mice, musi byt vracen zpét na své misto. Hra¢ nedostava
Zadné trestné kopy.

Pokud mi¢ zlstane leZet v louZi (netyka se standardnich vodnich ploch), mize si hra¢ mic
premistit na nejblizsi suché misto, ne blize k jamce - bez trestnych kopu.

Pravidlo 22. Prekazky stalé, pevné spojené se zemi

22.1. Trasa

Na zacatku kazdé drahy je na tabuli Cervenou Sipkou vyznacena povinna trasa s piekazkami,
kterou mi¢ musi projit. Pfekadzky mohou byt samostatné stojici (kamenné, direvéné kily atd.),
nebo spojené (hrazda, dva spojené kameny, lavicky atd.). Pokud neni ¢ervenou Sipkou
vyznacena trasa, hrajete piimo na jamku.

22.2. Samostatné stojici prekazky
Pokud mi¢ neprejede povinnou trasu, na které je umisténa samostatna prekazka, musi se
stejnou cestou kopem vratit zpét, aby pirekazku prosel.

22.3. Spojené prekazky
Pokud mic¢ neprojde povinnou trasou na které je umisténa spojena pirekazka, musi se
libovolnou cestou kopem vratit zpét, aby prekazku prosel ve sméru hry.

22.4. Pokud hrac¢ mine povinnou prekazku
Muze také vyuzit pravidlo nehratelného mice (viz pravidlo 24).

22.5. Pred prekazkou je zakazano markovani
Poruseni = 1 trestny kop. Pii opakovani = 2 trestné kopy atd.



22.6. Varianta, kdy se hrac vraci zpét dalSim kopem k povinné prekazce .
Pokud mi¢ po odkopu projde povinnou pirekazkou a vrati se zpét stejnym smérem (at uz diky CFGA
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sklonu htisté ¢i odrazem od jiné prekazky), povazuje se pirekazka za nesplnénou a musi se
zahrat znovu.

Toto neplati, pokud se hra¢ mi¢em vraci skrz prekazku. Obé tato pravidla jsou vysvétlena ve
videu zvefejnéném na fotbalgolfovych facebookovych strankach dne 10. dubna 2025.

Je vzdy dilezité, aby si spoluhraci odsouhlasili, Ze dany kop je v poradku a Ze mi¢ opravdu
celym svym objemem prekazku piekonal. Hraci by se méli ve flightu vzajemné kontrolovat po
celou dobu hry, aby se prredeslo pripadnym nedorozuménim nebo sportim.
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Pravidlo 23. Ztraceny mic
Pokud se mic ztrati nebo neni hra¢em rozpoznan béhem péti minut, musi hra¢ pouzit ke hie
novy mic, ktery vykopava z mista co nejbliZe piivodnimu vykopu. Hra¢ dostava jeden trestny
kop. Pokud se mi¢ nachazi za hranicemi hristé, plati stejné pravidlo jako u ztraceného mice.

Pravidlo 24. Nehratelny mic

Hrac¢ miiZe prohlasit svlij mic za nehratelny kdekoliv na hristi. Pokud se tak rozhodne, musi
mic vratit na misto posledniho vykopu, které si oznaci znackou diive, nezZ opusti misto (v
piipadé, Ze tak neucini, nemiiZe toto pravidlo aplikovat). Hrac si pripocte jeden trestny bod.

Pravidlo 25. Auty

25.1. Mic je v autu, pokud se celym svym objemem zastavi:
e najiné draze (plati i pro vedlejsi hristé, napt. FUN a PROFI)

¢ v piipadé, Ze mic protne jinou drahu a skonci v ,rafu”, kdy nasledujicim kopem opét krizil
jinou drahu

« za spojnici Cervenych tycek
¢ za vymezovacimi lany
* v jamce, aniZ by prosel povinnou prekazku

o v piipadé, Ze se mic zastavi na jiném chodnicku mimo chodni¢ku nasledujiciho k jamce
(nezalezi na tom, jestli pred vyznacenim vykopu, ¢i za nim)

25.2. Pokud je mic v autu
« nad vysku kolen hrace, kterému mic patii, at uz lezi v kiovi, na stromé¢, ve vzduchu mezi
ploty atd.

¢ hrac se musi vratit na misto posledniho vykopu, které si oznaci znackou drive, nez jej opusti,
a pripocte si 1 trestny kop.



)

Pravidlo 26. Maximalni pocet kopu A

26.1. Na kazdé draze je pocet kopii povolen maximalné do dvojnasobKu  asisiseitos sedscs

paru drahy
(napft.: par drahy je 4 - max. pocet kopti je 8 kopi).

26.2. Pokud se mi¢ do maximalniho poctu povolenych kopii neumisti do
jamky

Zapisuje se dvojnasobek paru plus jeden trestny kop (napf-.: par drahy je 4 - zapisuje se 9).

Pravidlo 27. Postihy za porusovani pravidel a kodexu
hrace

Na zakladé svédeckych vypovédi (nezvratné diikazy), Ze hra¢ védomé porusil pravidla hry
nebo hlasil nizsi pocet provedenych kopi, mize byt hrac potrestan.

Pokud néktery hrac, rozhodci, clen VV CFGA a ostatnich komisi CFGA prokazatelné zjisti, ze
jiny hrac¢ védomeé podvadi (napt. nezapsani trestného kopu, resp. neptesné trestné body), je
povinen tuto situaci resSit ihned na misté a v danou dobu. Jediné tak Ize nasledné piihlédnout k
protestu. Znamena to, Ze vSichni ve flightu, kdo ndhodné zjisti, Ze néjaka hra ¢i skupina, pti hie
nedodrzela pravidla, musi ihned reagovat.

V ptipadé, Ze se zjisti, Ze nékdo hlasi mensi pocet kopi, nez skute¢né nahral, nebo provedl kop
bez pricteni trestnych bodi, a je si jisty, Ze hrac ¢i skupina védomé podvadi, je jeho povinnosti
tuto situaci resit na misté se vSemi zucastnénymi hraci. Musi si vSak byt 100 % jist, Ze ma
pravdu.

Pokud si hraci chybu nepriznaji a neopravi si vysledky ve skére karté nebo v mobilnim
telefonu, musi to nahlasit rozhod¢im turnaje, pripadné turnajovému vedeni nebo ¢leniim VV
CFGA. Vykonny vybor CFGA, ma moznost zahajit disciplinarni izeni STDK.

Je velmi diilezita vzajemna kontrola vSech hracd ve skupiné! Neni piipustné mlcky prehlizet
chyby a podvadéni, nebo je rozsirovat ve smyslu ,nékdo nékde podvadel”!

Podezieni z porusovani pravidel musi byt doloZeno diikazem nebo vypovédi vSech hract ve
skupiné. VV CFGA uplatiiuje presumpci neviny. V piipadé, Ze nékdo iimyslné siii nedolozené
informace, které poskozuji dobré jméno CFGA, fotbalgolfu a vSech jejich ¢lent, bude reSeno
disciplinarné.

27.1. Urovei 1 - Zluta karta (1. diikaz o poruseni pravidel)
e Pisemné varovani od CFGA

¢ Hra¢ ma moznost do 15 dni toto obvinéni pisemné vyvratit

¢ Rozhodnuti CFGA o udéleni zluté karty, nikoliv diskvalifikace

o Zluta karta se udéluje podmine¢né na dobu t¥ let a poté se vymaze



27.2. Urovei 2 - éervena Karta (2. diikaz o poruseni pravidel)
e Pisemné potvrzeni od CFGA o druhém poruseni pravidel.

¢ Hra¢ ma moznost do 15 dni toto obvinéni pisemné vyvratit

o CFGA vylou¢i hrace ze viech soutéZi a odebere ¢lenstvi CFGA na dobu 3 let.

o CFGA hradi odebere viechny body ziskané v celostatnim Zeb¥i¢ku.

« Diskvalifikace hrace z turnaje, ve kterém doslo k poruseni pravidel.

27.3. Kumulace
STDK ma moznost provést kumulaci trestu.

Platné od 10.4.2025

Ceskcd footpolfovi
a fotbalgalfovi asodiace



